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はじめに�

2�

本書は、ディーラー参加（希望）者向けのオンライン⽤マニュアルです。 
以下のURLよりアクセスしてください 
�

ディーラー様向けURL：https://wfsys.wonfes.jp/d01/top�

はじめて参加申込される⽅は こちらから�

既にIDをお持ちの⽅は こちらから�
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フロー（オンライン操作部のみ）�
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ディーラー新規登録�

ディーラーの皆様は次のフローに沿って、お⼿続きください（詳細は「参加マニュアル」「当⽇版権申請の⼿引き」をご確認ください）�

ログイン�

参加申し込み�

PRカードの登録�

版権申請作品の登録�

参加申込情報の登録�

参加当落のご連絡�

参加料払い込み�

版権申請作品の本申請�

版権申請判定結果通知�

版権料払い込み�

イベント当⽇�

はディーラーの皆様にお⼿
続きいただく部分です�

（初回参加時のみ）�

（以降、当選者のみ）�

は実⾏委員会からご連絡する 
部分です�

参加申込受付期間�

参加抽選期間 ※申込み多数の場合�

参加料⽀払期間�

版権申請作品本申請期間�

申請作品審査期間�

版権料⽀払期間（必要な⽅は誓約書の提出）�

会場にて売上報告書、サンプルの提出（必要な⽅のみ）�

P4へ進む�

P18へ進む�

P24へ進む�

P25へ進む�

P29へ進む�

P30へ進む�

P37へ進む�

P40へ進む�

P52へ進む�



１．ディーラー登録（１／３）�
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ご利⽤にあたり、はじめにディーラー登録が必要です 
※過去に１度でもディーラー登録をされた⽅は、登録済みのアカウントをご利⽤ください（複数のIDを取得する事はできません）

ID未登録の⽅のみ対象 

①ディーラーTOPへアクセスし、
「新規ID登録」を押す
https://wfsys.wonfes.jp/d01/top 

②メールアドレスを2か所に⼊⼒し、
「仮登録」ボタンを押す

③ ②で⼊⼒したメールアドレス宛に
④のメールが届きます

④ 仮登録受付メール

登録済みの⽅は、本章を⾶ばし、「２．ログイン」へお進みください 



１．ディーラー登録（２／３）�
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⑤届いたメール本⽂に記載されたURL を
クリックすると基本情報⼊⼒画⾯が表⽰されます

⑥各項⽬を⼊⼒し、「登録」ボタンを押す ※は必須項⽬

各種参加マニュアル・注意事項など 
必ずご⼀読いただき、ご同意いただいたうえで、チェックボックスにチェック 
を⼊れてください 
ご同意いただけない場合は参加申込をお受けできませんのでご了承ください�



⑦ ⑥で⼊⼒した内容が、表⽰されますので、内容を確認し 
  正しければ「確定」、誤りがあれば「修正」を押す 

１．ディーラー登録（３／３）�
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⑧ディーラー新規登録完了 
 このタイミングで「ログインID 」が付与されます 
 以後、ログイン時に必要となるため、必ず記録をしてください 
 登録完了後、ログイン画⾯に戻ることができますので、ログイン画⾯から 
 開催期を選んでログインしてください 

重要 「ログインID 」はログイン時や実⾏委員会へお問合せいただく際に
必要となります。⼤切に保管してください 



２．ログイン�
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IDを登録済みの⽅は、ログイン画⾯にからマイページにログインしてください 

①ディーラーTOPへアクセスし、 
 「ログイン」を押す 
  https://wfsys.wonfes.jp/d01/top 

②参加する開催回を選択し、 
 ディーラーIDとパスワードを⼊⼒し、 
 「ログイン」を押す 

③ログインに成功すると、 
 ディーラーメニューが表⽰されます 

メニュー内容はイベント�
スケジュールの時期によ
り変動します�

ご注意 ログインに連続して失敗すると、アカウント    �
    がロックされます�
    アカウントロックされてしまった時は�

    実⾏委員会まで、ご連絡ください�

ディーラーID とは？�
 ディーラー登録時に発⾏されたIDです�
 「0」から始まる8桁を全て⼊⼒していただく�

 必要があります�
パスワード とは？�

 ディーラー登録時にご⾃⾝で登録されたもの�
 です。忘れないように⼤切に保管してください�

ディーラーログイン時の�
ID/パスワードをお忘れの場合、�
「ID/パスワードを忘れた⽅」を押す�

⼿続詳細は、「次⾴」参照�
�



２．ログイン（ログインIDやパスワードを忘れてしまったとき）�
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ID/パスワードを忘れてしまった場合は、次の⼿順でアカウントの再設定を⾏ってください 

①ディーラーTOPへアクセスし、
「ID/パスワードを忘れた⽅」を押す
https://wfsys.wonfes.jp/d01/top

②パスワードをお忘れの場合はⒶ
ディーラーID（または両⽅）を忘れてしまった場合はⒷ
の欄にご⼊⼒ください

Ⓐ パスワードのみお忘れの場合は「パスワードを忘れた �
⽅」を選択し、ディーラID・PCメールアドレスを⼊⼒し�
て「問い合わせ実⾏」を押してください�
→ ③へ続く�

Ⓑ ディーラーIDを忘れてしまった場合は「IDのみ、また�
はID/パスワードの両⽅をお忘れの⽅」を選択し、⽣年�
⽉⽇・PCメールを⼊⼒して「問い合わせ実⾏」を押して�
ください�
→ ⑤へ続く�

Ⓐ 

Ⓑ



２．ログイン（パスワードを忘れてしまったとき）�
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Ⓐパスワードを忘れてしまった場合 の続きです 

③ID/パスワード問合せで 
 Ⓐの操作を実⾏すると 

Ⓐ 

④ディーラー登録時のメールアドレス宛に�
 パスワード再設定⽤メールが届きます。�
 本⽂中に記載のURLへアクセスし�

重要 

再設定⽤のURLは、発⾏から24時間のみ有効となり�
24時間を超えるとアクセスできなくなります。�
その場合は、再度、③の問い合わせ実⾏から⼿続き�
をやり直してください�

⑤パスワード設定画⾯で 
 新しいパスワードを作成し 
 「登録」ボタンを押してください 



２．ログイン（ディーラーID（または両⽅）を忘れてしまったとき）�
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ⒷディーラーID（または両⽅）を忘れてしまった場合 の続きです 

⑥ID/パスワード問合せで 
 Ⓑの操作を実⾏した場合 

Ⓑ 重要 

再設定⽤のURLは、発⾏から24時間のみ有効となり�
24時間を超えるとアクセスできなくなります。�
その場合は、再度、⑥の問い合わせ実⾏から⼿続き�
をやり直してください�

⑧パスワード設定画⾯で 
 新しいパスワードを作成し 
 「登録」ボタンを押してください 

⑦ディーラー登録時のメールアドレス宛に 
 パスワード再設定⽤メールが届きます。 
 IDを確認し、本⽂中に記載のURLへアクセス 



３．基本情報の変更（１／２）�
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ディーラー基本情報とは、ディーラー登録時に登録された代表者の⽅のご連絡先の情報です。WF参加申込前には、登録内容に変更がないか必ずご確認ください 

①ディーラーメニューの
「基本情報確認・変更」を押す

②基本情報の登録内容が表⽰される
変更がある場合は「⼊⼒」を押す

③基本情報⼊⼒画⾯になるので
変更点を修正し、「登録」を押す
※は必須項⽬

これらの項⽬は変更できません�
※ご結婚等、特段のご事情がある際は
実⾏委員会までご連絡ください�



３．基本情報の変更（２／２）�

12�© Wonder Festival Project Office All Rights Reserved.�

④基本情報⼊⼒確認画⾯が表⽰されますので
⼊⼒した内容をご確認いただき、表⽰内容
に間違いなければ「確定」を、修正する場
合は「修正」を押してください

⑤基本情報⼊⼒完了
この画⾯が表⽰されると、登録内容の
変更が完了となります



４．原型製作者の登録【新規登録】（１／２）�
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当⽇版権申請時に必要な原型製作者情報をあらかじめ登録しておくことができます。ご登録いただいた内容は、次回以降のWFでも利⽤可能です 
※原型製作者情報の編集は、参加申込期間のみ可能となり、参加申込期間終了後は編集できなくなります

①ディーラーメニューの
「原型製作者情報確認・変更」を押す

②「新規登録」を押す
（既に登録した情報がある場合は⼀覧が表⽰されます）

③原型製作者⼊⼒画⾯が表⽰されますので、原型製作者の情報を
⼊⼒し「内容確認」を押してください

⽒名は必ず本名を⼊⼒してください 
※ペンネーム、モデラ―ネーム等は不可
※複数名のチームとして制作される場合は

中⼼となる⽅の個⼈名で申請してください

住所や連絡先についても、必ず原型製作者ご本
⼈の情報を⼊⼒してください 
※代表者や代理⼈の住所で登録はNGです



４．原型製作者の登録【新規登録】（２／２）�
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④原型製作者情報を⼊⼒後、
「内容確認」を押してください
※は必須項⽬です

⑤原型製作者情報 内容確認画⾯
表⽰内容を確認し、
間違いがなければ「登録する」を
間違っていれば「修正する」を押してください

⑥原型製作者 登録完了画⾯
この画⾯が表⽰されると、登録が
完了となります



４．原型製作者の修正【確認・修正】（１／２）�
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①ディーラーメニューの
「原型製作者情報確認・変更」を押す

②原型製作者⼀覧が表⽰されますので、確認また
は修正したい原型製作者の「詳細」を押す

③原型製作者の登録内容が表⽰されますので
確認するだけでよい場合は「戻る」を、内容を修
正したい場合は「修正する」を押してください

登録済みの原型製作者情報の修正⽅法です。原型製作者情報は、WF参加申込期間終了後は修正できませんのでご注意ください 
※既に⼊⼒（選択）済みの当⽇版権申請作品の原型製作者情報に修正は反映されません。各申請作品の修正は、別途、お願いいたします



４．原型製作者の修正【確認・修正】（２／２）�
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④原型製作者情報⼊⼒に切り替わったら
必要な情報を修正後、「内容確認」を
押してください
※は必須項⽬です

⑤原型製作者情報 内容確認画⾯
表⽰された内容を確認し、
問題がなければ「登録する」を
間違っていれば「修正する」を押してください

⑥原型製作者 登録完了画⾯
この画⾯が表⽰されると、修正が
完了となります



５．参加申込⼿続き�
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①ディーラーメニューの 
 「参加申し込み・確認・変更」を押す 

ワンダーフェスティバルに出展する場合、参加申込期間中に参加申込を⾏う必要があります 
参加申込は以下の⼿順で⾏ってください 

②参加⼿続きの案内が表⽰される 

ボタンの右に申込期間が表⽰されています 
必ず期間内にお申し込みください 

参加期間中にSTEP1〜STEP３までの�
全てを完了する必要があります。�
�

③参加申込⼊⼒画⾯で申込情報を⼊⼒ 

詳細は次⾴にて説明いたします 

【ご注意！】参加申込の際は、画⾯左上の開催期を必ずご確認のうえ、お申込みください 
ご希望の開催期と異なる場合は、⼀度ログアウトしていただき、開催期を選び直してから再度ログイン
してください 



５．ディーラー参加申込⼊⼒（１／３）�
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まずはじめに「参加申し込みの注意事項」を必ずお読みください 

ディーラー参加申込⼊⼒では、参加にあたって必要な出展内容や出展ゾーン、参加⼈数などの情報をご⼊⼒いただきます 

注意事項 

広告のみ参加 
会場では出展せずオフィシャルガイドブックへ広告掲載のみ参加される場合は 
こちらに✔をつけてください 
 
広告のみ参加の⽅は、「ガイドブック広告の申し込み」の項⽬へお進みください 

出展ゾーン 
ご出展いただくゾーンをご選択ください 
 
出展内容に成⼈向け作品がある場合は「成⼈向けゾーン」を選択してください 
企業ゾーンで出展内容に成⼈向け作品がある場合は、必ず施⼯を⾏いゾーニング 
を⾏っていただく必要がございます 

企業ゾーンでは当⽇版権申請ができませんので、選択時に左図のようなアラートが
表⽰されます 
登録済みの当⽇版権申請作品がある場合は、すべて削除されてしまいますのでご注
意ください 



５．ディーラー参加申込⼊⼒（２／３）�

19�© Wonder Festival Project Office All Rights Reserved.�

ディーラー参加申込⼊⼒の続きです 

希望卓数／希望⼩間数 
⼀般ゾーンと企業ゾーンでは、出展形式や出展料⾦が異なります 
⼀般／成⼈ゾーンの場合は「卓」単位、企業ゾーンの場合は「⼩間」単位と 
なります（それぞれのサイズについては「参加マニュアル」「企業出展のご案
内」をご確認ください） 

持込む商品量や展⽰スペースを考慮して、希望卓（⼩間）数をお申込みください 

企業ゾーン選択の場合 

⼀般ゾーンまたは成⼈向けゾーン選択の場合 

追加⼈数 
出展⼈数は、１卓（１⼩間）につき２名まで無料でお申込みいただけます 
また、１卓（１⼩間）につき１名まで有料で参加⼈数の追加が可能です 

有料の追加をご希望の場合はこちらに希望⼈数をご⼊⼒ください 

総参加⼈数 
無料／有料の両⽅をあわせた総参加⼈数を⼊⼒ください 
卓数による制限（１卓最⼤３名）を超えるお申込みはできません 

各種オプション（⾞両使⽤・電源・危険物・ガイドブック広告） 
その他、各種オプションです 
危険物や電源をお申込みの際は、使⽤⽬的も忘れずご記⼊ください 
ガイドブック広告につきましては、「参加マニュアル」巻末の「ガイドブック 
広告についてのご案内」をご確認のうえお申込みください 



５．ディーラー参加申込⼊⼒（３／３）�
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ディーラー参加申込⼊⼒の続きです 

⽀払い⽅法 
各種料⾦のお⽀払い⽅法を、「クレジットカード払い」または「コンビニエン
スストア払い」のいずれか からご選択ください 
（お⽀払い⽅法は開催期の途中で変更することができません）�
※クレジットカードは VISAまたはMasterカードのみご利⽤可能、お⽀払い回
数は1回払い（分割払いは不可）となります�

PRカード 
ガイドブックに掲載されるPRカードの⼊稿⽅法をご選択ください 
※この画⾯からPRカードのアップロードはできません 
 参加申込⼊⼒の完了後、『ディーラーメニュー』に【PR カードアップロー  
 ド・画像確認・変更】が追加されますので、そちらからアップロードしてく  
 ださい 
 なお、⽩紙アップロードはPRカード未提出として扱わせていただきます 
 
※PRカードのご提出がない場合、定員超過で抽選を⾏う際の優先的落選対象と�
 なります�

各種参加マニュアル・注意事項など 
必ずご⼀読いただき、ご同意いただいたうえで、チェックボックスにチェック 
を⼊れてください 
ご同意いただけない場合は参加申込をお受けできませんのでご了承ください�

備考 
⼤型展⽰物・サイン会や実演販売などのイベント、⼈だかりができる可能性の
ある場合など、その他の特記事項はこちらにご記⼊ください 
 
企業ゾーン出展の場合は、希望する⼩間配置の形や企業サイトのURLなどをご記
⼊願います 
 

登録 
内容を確定させるために、最後に「登録」ボタンを押し、内容を確認後 
「確定」ボタンを必ず押して完了させてください 
※確定ボタンを押さずにブラウザを閉じてしまうと内容が記録されません 



５．ディーラー参加申込後の⼿続き�
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WF参加申込後はディーラーメニューが以下のように切り替わります 

参加情報 

参加申し込み・確認・変更 

参加申込後、 
メニューに追加されます 

参加申込情報・⼊⾦状況確認 

PRカードアップロード・画像確
認・変更 

当⽇版権申請・確認・変更 

ライセンスニューウェーブ 
申請・確認・変更 

ライセンスフリー 
申請・確認・変更 

版権料・⼊⾦状況確認 

参加情報の確認と変更ができます 
登録・変更は参加申込締切⽇まで可能です 

参加申込状況や当落結果の確認・参加料⼊⾦情報
などが表⽰されます 
こちらからPRカードの登録ができます 
登録・変更は参加申込締切⽇まで可能です 

当⽇版権作品の登録と変更ができます 
登録・変更は申請締切⽇まで可能です 

ライセンスニューウェーブの登録と変更ができます 
登録・変更は申請締切⽇まで可能です 

ライセンスフリーの登録と変更ができます 
登録・変更は申請締切⽇まで可能です 

版権料の⾦額と⼊⾦状況の確認ができます 

版権情報 

基本情報 

基本情報確認・変更 

原型製作者情報確認・変更 

ディーラー基本情報の確認と変更ができます 

原型製作者情報の登録と変更ができます 
登録・変更は参加申込締切⽇まで可能です 



６．参加情報の修正【確認・修正】（１／２）�
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①ディーラーメニューの 
 「参加申し込み・確認・変更」を押す 

②参加情報が表⽰されますので内容を確認し、問題がなけれ  
 ば「メニュー」でメニュー⼀覧に戻ることができます 
 修正がある場合は「⼊⼒」を押してください 

参加申込後、登録済みの参加申込内容が確認できます。参加申込期間であれば、申込内容の修正が可能です�

ディーラーメニューへ戻る 

③参加情報編集画⾯へ移る 



６．参加情報の修正【確認・修正】（２／２）�
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③参加申込⼊⼒画⾯が表⽰されますので
内容を修正して「登録」を押してください

修正する際の注意事項などは、 
本書「 ５．ディーラー参加申込⼊⼒」
をご参照ください 

④参加申込の確認画⾯が表⽰されますので
内容に間違いがなければ「確定」を押してください

⑤参加申込完了画⾯が表⽰されると更新完了と
なります
「戻る」ボタンでメニュー⼀覧へ戻ります

この時点ではまだ更新が保存されていません 

この画⾯まで来て初めて更新完了となります 



７．参加申込情報・⼊⾦状況確認�
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①ディーラーメニューの
「参加申込情報・⼊⾦状況確認」を押す

②（当落発表後 当選の場合）抽選結果と請求内容、⼊⾦状況確認が表⽰されます

参加申込の当落結果や参加料の請求内容、⽀払い状況などが表⽰されます�

当落の結果は、ここに表⽰されます 

②申込期間〜当落発表前までは「参加申請中」と表⽰されます ②（当落発表後 落選の場合）抽選結果のみ表⽰されます



７－１．参加料⽀払い（コンビニ払いの場合）�
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参加申込情報・⼊⾦状況確認の「抽選結果」ステータスに「当選」と表⽰され 
請求内容が表⽰されます 

当選後、参加料の⽀払い⽅法に「コンビニ払い」を選択されていた場合は、以下の⼿順で参加料をお⽀払いいただきます�

①実⾏委員会よりコンビニ払込⽤伝票を郵送いたしますので、
「⼊⾦締切⽇」までに、取扱コンビニエンスストアで
参加料をお⽀払いください

②お⽀払い後、実⾏委員会にて⼊⾦が確認できましたら
「お⽀払い済み⾦額」に「ご請求額（税込）」と同額が表⽰され、
その右側に「⼊⾦済」と表⽰されます
※ご⼊⾦後、⼊⾦済となるまで数⽇かかる場合がございます
※⼊⾦締切⽇が過ぎますと、払込⽤紙はご使⽤いただけなくなり

ます。その際は、⼤⾄急、実⾏委員会までご連絡ください



７－２．参加料支払い（クレジット払いの場合）（１／３）
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参加申込情報・入金状況確認に当選が表示され、請求内容が表示される

当選後の参加料支払い（クレジット払いの場合）は以下の通りです

①画面上に表示されている「入金締切日」までに

「支払い」ボタンを押し、クレジット支払い処理を行う

②お支払いに関するお願い事項を確認し、「同意する」を押す

③クレジットカード情報入力

（ここからは、クレジット決済会社のサイトへ移ります。）

合計金額に表示された金額にお間違いないかを確認の上、

カード情報を入力し、「次へ」を押す

金額に間違いないか確認する



７－２．参加料支払い（クレジット払いの場合）（２／３）
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④ご利用内容の確認

金額を今一度確認いただき、「確定」を押す

⑤ 3Dセキュアカードの場合、

次の画面が表示されるので「決済に進む」を押す

※以降はカードにより異なるので指示に従う

※VISA・Masterカードのみ利用可能

⑥支払い完了すると、元の画面に戻る

お支払い方法 クレジット払い右に

「入金済」と表示されれば、

お支払い完了です

セッション切れの場合、ログイン画面になるので

再ログイン後、入金済か確認ください



７－２．参加料支払い（クレジット払いの場合）（３／３）
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⑥’エラー発生時は

次のような画面が表示されるので

「サイトに戻る」を押してやり直しください

エラーによってはこの画面が表示されるので

その場合、ウィンドウを閉じ、

ログインしなおしてから再度、支払い処理を

行ってください



８．PRカードのアップロード、確認と変更�
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①PRカードは、ディーラーメニューの�
「PRカードアップロード・画像確認・変更」�
からアップロードできます�

※PRカードは、参加申込締切⽇までに必ずご登録ください�

②PRカードアップロード画⾯�
「参照」を押し、ダイアログ画⾯から�
PRカード画像を選択して「開く」を押す�

③「参照」右に選択したファイル名が表⽰されま�
すので、確認後「登録」を押してください�

④選択した画像が登録されます�

変更時も⼿順は同じです�

サイズ
横5cm  縦4cm  解像度400dpi
（横787ピクセル　縦630ピクセル） 
フォーマット

JPEG（RGBカラー）
サイズ

512KB以下

PRカード⽤ファイル仕様�



９．当⽇版権申請�
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当⽇版権申請作品登録画⾯です。当⽇版権申請作品を申請する⽅のみご登録ください ※企業ゾーンにご出展の⽅は登録できません 
当⽇版権申請を⾏う⽅は、⼊⼒を始める前に必ず「当⽇版権申請の⼿引き」をご確認ください 
当⽇版権申請は、原則、以下のフローで⼿続きが進みます。詳細は「当⽇版権申請の⼿引き」をご確認ください 

①当⽇版権作品登録�

②当⽇版権予備申請�

③当⽇版権予備申請結果�

参加申込期間中に展⽰・販売を希望する作品の登録をしてください 
参加申込締切⽇以降は作品の追加はできません 

登録された作品は、申請内容を実⾏委員会で確認後、各版権元様に予備申請されます 
申請しない作品は、参加申込締切⽇までに削除ください 

予備申請の結果が更新されますと、メールにて通知いたします 
マイページから申請結果を確認してください 

④当⽇版権本申請� 予備申請結果が許諾の作品、または回答待ちの作品については、本申請することができます 
本申請受付期間中に本申請⼿続きを完了させてください 

⑤当⽇版権本申請結果� 本申請の結果が更新されますと、都度メールにて通知いたします 
申請結果が全て確定になった時点で版権料の請求をさせていただきます 
⼀定期間までに全ての回答が出揃わなかった⽅へは、当⽇版権途中経過報告のメールをお送りします 

⑥誓約書の提出� 誓約書の提出が必要な⽅には、誓約書を郵送いたします 
記⼊ガイドに従って記⼊・押印のうえ、実⾏委員会へご返送ください 

⑦版権料のお⽀払い� 申請した全ての本申請の結果が確定した後に、版権料の請求額が確定します 
版権料請求⾦額および⽀払い期⽇は「版権料・⼊⾦状況確認」画⾯で確認できますので 
指定された⾦額を期⽇までにお⽀払いください 

⑧サンプル提出� サンプル提出の必要な⽅には「サンプルラベル」をお送りいたします 
同封の「当⽇版権商品を扱われる⽅へ」を必らずお読みいただき、商品・サンプルの準備をしてください 
提出サンプルは「サンプルラベル」を貼付の上、イベント当⽇に提出してください 

⑨証紙受取と貼付� イベント当⽇、ディーラー受付時に証紙や売上報告書をお渡しします 
当⽇版権申請商品を販売する際は必ず証紙を貼付して販売してください 
※未使⽤の証紙は必ず返却していただきます。証紙の管理は代表者が責任を持って⾏ってください 

⑩売上報告書 販売の申請をした当⽇版権商品は、イベント終了時に売上報告書をご提出いただきます 
その際、あわせて使⽤しなかった証紙をご返却いただきます 



９－１．当⽇版権予備申請新規登録（１／４）�
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①ディーラーメニューの�
 「当⽇版権申請・確認・変更」を押してください�

当⽇版権申請する⽅は申請申込締切⽇までに登録してください。申込期間中は変更・削除が可能です�

②当⽇版権申請⼀覧画⾯に移動しますので�
 「当⽇版権新規商品登録」を押す�

③「当⽇版権申請 ⼊⼒」画⾯に移動しますので申請作品の情報を�
 ⼊⼒し「内容確認」を押してください�

次⾴に詳細を表⽰ 



９－１．当⽇版権予備申請新規登録（２／４）�

32�© Wonder Festival Project Office All Rights Reserved.�

当⽇版権申請を⾏う⽅は、⼊⼒を始める前に必ず「当⽇版権申請の⼿引き」をご確認ください ※企業ゾーン出展の⽅は当⽇版権申請はできません   

種別 
販売（新規）／販売（再販）／展⽰ のいずれかを選択してください 
※販売（再販）時は「履歴から情報⼊⼒」を押し、対象作品を選択する 

本画⾯上の⼊⼒中の情報が 
全てクリアされますので 
ご注意ください 

⼆重版権申請を⾏う際、このボタンを押す
と⼊⼒欄が追加されます 

原作の⼊⼒ 
「原作検索」では既に実⾏委員会で登録済みの原作を検索することができます 
検索で表⽰された原作を「選択」すると、登録済みの原作情報が⾃動⼊⼒され
ます 
「原作検索」で対象の原作が⾒つからなかった場合は、原作コード欄は「空欄
（何も⼊⼒しない）」とし、原作タイトル以降の項⽬をご存知の範囲でご⼊⼒
ください 
※原作名は必ず⼊⼒してください 
 マルチメディア展開している作品は「原作版」「アニメ版」など製作の参考 
 にした作品の情報もあわせてご申請ください 

⼆重版権申請 
申請する作品がコラボ作品の場合や、Pinky:st、ねんどろいど、figma、
VOLKS社 ドール製品など⼀般流通商品の仕様等を利⽤する場合は、それぞれ
の版権元様から許諾をいただく必要があります�
�
そういった場合は「⼆重版権追加」ボタンを押し、⼊⼒欄を追加して原作情報
を⼊⼒してください�

販売（再販）時は「履歴から情報⼊⼒」から過去に許諾された申請のデータを 
引⽤することができます 
引⽤データは申請内容の保持のため「価格」「販売数」「コメント」のみ変更
可能となっています 
原型製作者の住所が変更になった場合などは、別途、実⾏委員会までご連絡く
ださい 

※は⼊⼒必須項⽬です 
 その他の欄も商品の仕様はできるだけ細かく申請してください 
 申請していない仕様は認められませんのでご注意ください 



９－１．当⽇版権予備申請新規登録（３／４）�

33�© Wonder Festival Project Office All Rights Reserved.�

前回販売 
申請する作品を以前に販売した実績がある場合、そのイベント名を記⼊してく
ださい 

当⽇版権申請⼊⼒の続きです 

※は⼊⼒必須項⽬です 

その他情報 
ここまでの項⽬にない仕様をできるだけ詳しく⼊⼒してください 
カラーレジンを使⽤する場合や追加パーツ、デカールなどの付属品などの情報
も含まれます 
申請のない仕様は認められませんので、⼊⼒忘れがないようご注意ください 
 
※⼊⼒は4⾏・全⾓200⽂字までです。⽂字数、⾏数制限を超える内容は登録
できませんのでご注意ください 

※展⽰申請の「価格」と「販売数」 
展⽰申請の場合「価格」と「販売数」には「0」と⼊⼒してください 

※3Dプリンタ出⼒商品 
3Dプリンタで出⼒したものをそのまま商品として販売する場合は「材質」を
「その他」とし右側の記⼊欄に具体的な素材名を⼊⼒してください 



９－１．当⽇版権予備申請新規登録（４／４）�
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当⽇版権申請⼊⼒の続きです 

原型製作者 
あらかじめ原型製作者登録をしている場合は、プルダウンで選択し「呼出」を
押して登録済みの内容を⾃動⼊⼒することができます�

登録の完了 

原型製作者 
原型製作者情報は、必ず製作した本⼈の情報を記⼊してください�
モデラーネームや通称など本名以外の登録は不可です�
※複数名のチームとして製作される場合は中⼼となる⽅の個⼈名で申請し�
その他情報欄にその旨ご記⼊ください�

※転居をした場合等 
参加申込からイベント当⽇までの間に転居をした場合など、原型製作者の情報�
に変更があった場合は、すみやかに実⾏委員会までご連絡ください�

各種参加マニュアル・注意事項など 
必ずご⼀読いただき、ご同意いただいたうえで、チェックボックスにチェック 
を⼊れてください 
ご同意いただけない場合は申請をお受けできませんのでご了承ください�

申請を確定させるために、最後に「内容確認」ボタンを押し、内容を確認後 
「確定」ボタンを必ず押して完了させてください 
※確定ボタンを押さずにブラウザを閉じてしまうと内容が記録されません 



９－２．当⽇版権予備申請の確認と修正�
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①ディーラーメニューの�
 「当⽇版権申請・確認・変更」を押す�

登録した当⽇版権申請は、参加申込締切⽇までであれば修正することができます ※締切後は修正できません�

②当⽇版権申請⼀覧画⾯�
 登録済みの作品が⼀覧で表⽰されます�
 修正したい作品の「詳細」を押してください�

③当⽇版権 申請内容確認画⾯�
 登録した作品の詳細情報が表⽰されます�
 修正をする場合は「修正する」を押して�
 ください�

④当⽇版権 ⼊⼒画⾯�
 修正を⾏い「内容確認」で確定し
てください�

修正⽅法は新規登録と同じです 

申請登録後「ガイドライン」の項⽬が「あり」になっている場合、�
版権元様からの個別の申請条件があります�
必ず内容を確認してください�



９－３．当⽇版権予備申請 参加申込締切後�
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①ディーラーメニューの�
 「当⽇版権申請・確認・変更」を押す�

参加申込締切後、実⾏委員会から予備申請の結果通知メールが届くまでの期間は内容確認のみ可能です�

②当⽇版権申請⼀覧画⾯�
 ⼀覧のステータスで現在の状況が確認できます�

③版権申請 申請内容確認�
 申請の詳細が確認できます�
「戻る」を押すと⼀覧へ戻ることができます�

この項⽬で現在の申請ステータス
のほか、ロイヤリティや提出サン
プルの条件などを確認することが
できます�
許諾条件が未確定の場合は、過去
の許諾条件が表⽰されています�



１０－１．当⽇版権本申請（１／３）�
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①ディーラーメニューの�
 「当⽇版権申請・確認・変更」 を押す�

予備申請の結果が「許諾」「保留」「回答待ち」の申請は、本申請を⾏うことができます�
当⽇版権申請⼀覧画⾯の「ステータス」、詳細画⾯の許諾条件をご確認のうえ、本申請の判断をしてください�

②当⽇版権申請⼀覧画⾯に移りますのでステータス欄を�
 確認のうえ「詳細」ボタンを押してください�

③内容確認画⾯の⼀番下にある「本申請に進む」を押す�
 と本申請画⾯へ進みます�

許諾可否結果�

こちらにアイコンが 
表⽰されている場合は 
クリックして内容を 
確認してください�

本申請へ進む�

 本申請せずに申請を取り下げる場合は 
 必ずこのボタンから取り下げ⼿続きを 
 ⾏ってください。�



１０－２．当⽇版権本申請（２／３）�
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当⽇版権本申請画⾯です。必要事項を確認・修正のうえ、本申請締切⽇までに申請を終えてください�

許諾条件・版権元様からの連絡など 

許諾時のロイヤリティ率や必要提出物数、版権元様からの�
コメントなど表⽰されます�
本申請にあたって、必ず確認をしてください�

出展作品内容 

予備申請時の内容から変更がある場合は、変更のある項⽬を修
正してください�
また、変更のあった旨「その他情報欄」に記⼊してください�

その他情報欄 

仕様の申請内容に変更がある場合なども忘れずに記⼊してく�
ださい�
※予備申請時に申請していないパーツなどの追加はできません�
�

※予備申請の結果が未確定の場合は、前回の許諾条件が表⽰されています 
 変更となる可能性も考慮のうえ、参考として確認のうえ本申請⼿続きを 
 ⾏ってください 
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申請⽤画像は指定の枚数をアップロードしてください�
「内容確認」で申請内容に間違いがないか確認し「本申請する」ボタンを押すと、本申請完了となります�
本申請期間終了後、本申請完了となっていない申請は⾃動的に「取り下げ」となります�

申請⽤写真 
斜め前／斜め後／左／右／顔 の5枚を登録してください�
画像が⼩さすぎたり、ピンボケや暗くて内容が確認できない様な写真はNGです�

画像をアップロードする際は「参照」を押し、アップロードする画像を選択後、�
「アップロード」を押すとアップロードされます�
やり直す場合は、アップロード後に表⽰される右上の「削除」を押してください�

この画⾯が表⽰されれば、本申請完了となります 

内容確認�
画⾯�

※申請のテキスト部分の修正後に写真を登録して申請⼊⼒画⾯に戻ると修正内容�
 がリセットされてしまいます。申請画像はテキストの修正前にアップロードし�
 てください�
�

※本申請期間終了後は、申請の変更・取り下げが�
 できなくなります�
 申請内容に間違いがないか、本当に申請するの�
 か確認のうえ、⼿続きを⾏ってください�



１０－３．当⽇版権本申請結果の確認と版権料の⼊⾦�
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①メール通知が届いたら、メニュー画⾯にある�
 「当⽇版権申請・確認・変更」を押す�

当⽇版権本申請後、申請結果が更新されるたびにメールで通知が送られてきますので、申請ステータスを確認してください�
全ての申請結果が出揃うと版権料が確定します�
「版権料・⼊⾦状況確認」から、版権料を確認後、ご⼊⾦ください（コンビニ払いをご選択の⽅には払込⽤紙を郵送いたします）�

請求⾦額・⼊⾦状況確認�

②当⽇版権申請⼀覧画⾯（本申請結果通知後）�

版権料は当⽇版権とライセンスニューウェーブ別々に表⽰されます 
請求⾦額には払込⼿数料が含まれています 

※本申請結果が出揃った後、誓約書やサンプルの提出が必要な⽅には、必要書類が 
 郵送されてきます 
 実⾏委員会から郵送物が届いたら必ず内容を確認してください 

ステータス欄を確認し「許諾」の場合は、「詳細」から許諾条件・コピーライト�
表記などを必ず確認してください�

※本申請途中経過通知の時期までに回答が出揃わなかった場合は、「途中経過報告」 
 というメールが届きます 
 その時点で回答のあった申請を確認してください（許諾の回答をいただいた申請 
 は複製作業を進めてもらって構いません） 

※ステータスが「不許諾」の作品は、今回のワンダーフェスティバルでの展⽰販売 
 はでき ません 



１１－１．ライセンスニューウェーブ申請 新規登録（１／４）�

41�© Wonder Festival Project Office All Rights Reserved.�

①ディーラーメニューの�
 「ライセンスニューウェーブ申請・確認・変更」を押す�

ライセンスニューウェーブ申請する⽅は申請申込締切⽇までに登録してください。申込期間中は変更・削除が可能です�

②ライセンスニューウェーブ申請⼀覧画⾯に移りますので�
 「ライセンスニューウェーブ新規商品登録」を押してください�

③「ライセンスニューウェーブ申請 ⼊⼒」の画⾯に移動します �
 ので申請作品の情報を⼊⼒し「内容確認」を押してください�

次⾴に詳細を表⽰ 



１１－１．ライセンスニューウェーブ申請 新規登録（２／４）�
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申請を⾏う⽅は、⼊⼒を始める前に必ず「当⽇版権申請の⼿引き」をご確認ください。 

本画⾯上の⼊⼒中の情報が 
全てクリアされるので注意 

⼆重版権申請を⾏う場合 

ライセンスニューウェーブの申請には「その他情報」欄に⼆重版権申請で�
ある旨を記⼊し、当⽇版権申請の⽅でも申請を⾏ってください�

※通常の当⽇版権スケジュールの〆切となります 

種別 
販売（新規）／販売（再販）／展⽰ のいずれかを選択してください 
※販売（再販）時は「履歴から情報⼊⼒」を押し、対象作品を選択する 

販売（再販）時は「履歴から情報⼊⼒」から過去に許諾された申請のデータを 
引⽤することができます 
引⽤データは申請内容の保持のため「価格」「販売数」「コメント」のみ変更
可能となっています 
原型製作者の住所が変更になった場合などは、別途、実⾏委員会までご連絡く
ださい 

※は⼊⼒必須項⽬です 
 その他の欄も商品の仕様はできるだけ細かく申請してください 
 申請していない仕様は認められませんのでご注意ください 

原作の⼊⼒ 
「原作検索」では既に実⾏委員会で登録済みの原作を検索することができます 
検索で表⽰された原作を「選択」すると、登録済みの原作情報が⾃動⼊⼒され
ます 
「原作検索」で対象の原作が⾒つからなかった場合は、原作コード欄は「空欄
（何も⼊⼒しない）」とし、原作タイトル以降の項⽬をご存知の範囲でご⼊⼒
ください 
※ライセンスニューウェーブでは、ライセンスニューウェーブ対象作品のみ 
 検索できます 



１１－１．ライセンスニューウェーブ申請 新規登録（３／４）�
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ライセンスニューウェーブ申請⼊⼒の続きです 

※は⼊⼒必須項⽬です 

その他情報 
ここまでの項⽬にない仕様をできるだけ詳しく記⼊してください 
カラーレジンを使⽤する場合や追加パーツ、デカールなどの付属品などの情報
も含まれます 
申請のない仕様は認められませんので、記⼊忘れがないようご注意ください 
 
※⼊⼒は4⾏・全⾓200⽂字までです。⽂字数、⾏数制限を超える内容は登録
できませんのでご注意ください 

※展⽰申請の「価格」と「販売数」 
展⽰申請の場合「価格」と「販売数」には「0」と⼊⼒してください 

※3Dプリンタ出⼒商品 
3Dプリンタで出⼒したものをそのまま商品として販売する場合は「材質」を
「その他」とし右側の記⼊欄に具体的な素材名を⼊⼒してください 



１１－１．ライセンスニューウェーブ申請 新規登録（４／４）�
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ライセンスニューウェーブ申請⼊⼒の続きです 

原型製作者 
あらかじめ原型製作者登録をしている場合は、プルダウンで選択し「呼出」を
押して登録済みの内容を⾃動⼊⼒することができます�

登録の完了 

原型製作者 
原型製作者情報は、必ず製作した本⼈の情報を記⼊してください�
モデラーネームや通称など本名以外の登録は不可です�
※複数名のチームとして製作される場合は中⼼となる⽅の個⼈名で申請し�
その他情報欄にその旨ご記⼊ください�

※転居をした場合等 
参加申込からイベント当⽇までの間に転居をした場合など、原型製作者の情報�
に変更があった場合は、すみやかに実⾏委員会までご連絡ください�

各種参加マニュアル・注意事項など 
必ずご⼀読いただき、ご同意いただいたうえで、チェックボックスにチェック 
を⼊れてください 
ご同意いただけない場合は申請をお受けできませんのでご了承ください�

申請を確定させるために、最後に「内容確認」ボタンを押し、内容を確認後 
「確定」ボタンを必ず押して完了させてください 
※確定ボタンを押さずにブラウザを閉じてしまうと内容が記録されません 



１１－２．ライセンスニューウェーブ申請の確認と修正�
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登録した内容は、申請締切⽇までであれば修正が可能です ※締切後はできません�

②申請⼀覧画⾯に移りますので、確認・修正したい申請の�
 「詳細」ボタンを押してください�

③内容確認画⾯の下部にある「修正する」ボタン�
を押す�

④⼊⼒画⾯に切り替わりますので修正を⾏い�
 「内容確認」から確定させてください�

修正⽅法は新規登録と同じ 

①ディーラーメニューの�
 「ライセンスニューウェーブ申請・確認・変更」を押す�



１１－３．ライセンスニューウェーブ申請 結果確認�
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①ディーラーメニューの�
 「ライセンスニューウェーブ申請・確認・変更」を押す�

②ライセンスニューウェーブ申請⼀覧画⾯（結果発表後）�

申請締切後、申請結果がメールで通知されますので、申請ステータスと版権料を確認してください�
「版権料・⼊⾦状況確認」から、版権料を確認後、ご⼊⾦ください（コンビニ払いをご選択の⽅には払込⽤紙を郵送いたします）�

※結果通知後、サンプルの提出が必要な⽅には、サンプルラベルが郵送されます 
 実⾏委員会から郵送物が届いたら必ず内容を確認してください 

ステータス欄を確認し「許諾」の場合は、「詳細」から許諾条件・コピーライト�
表記などを必ず確認してください�

請求⾦額・⼊⾦状況確認�

版権料は当⽇版権とライセンスニューウェーブ別々に表⽰されます 
請求⾦額には払込⼿数料が含まれています 

※ステータスが「不許諾」の作品は、今回のワンダーフェスティバルでの展⽰販売 
 はでき ません 



１２－１．ライセンスフリー申請 新規登録（１／３）�
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①ディーラーメニューの�
 「ライセンスフリー申請・確認・変更」を押す�

ライセンスフリー申請する⽅は申請申込締切⽇までに登録してください。申込期間中は変更・削除が可能です�

②ライセンスフリー申請⼀覧画⾯に移りますので�
 「ライセンスフリー新規商品登録」を押してください�

③「ライセンスフリー申請 ⼊⼒」の画⾯に移動します �
 申請作品の情報を⼊⼒し「内容確認」を押してください�

次⾴に詳細を表⽰ 
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本画⾯上の⼊⼒中の情報が 
全てクリアされるので注意 

申請を⾏う⽅は、⼊⼒を始める前に必ず「当⽇版権申請の⼿引き」をご確認ください。 

⼆重版権申請を⾏う場合 

ラインセンスフリーの申請には「その他情報」欄に⼆重版権申請で�
ある旨を記⼊し、当⽇版権申請の⽅でも申請を⾏ってください�

※通常の当⽇版権スケジュールの〆切となります 

種別 
販売（新規）／販売（再販）／展⽰ のいずれかを選択してください 
※販売（再販）時は「履歴から情報⼊⼒」を押し、対象作品を選択する 

販売（再販）時は「履歴から情報⼊⼒」から過去に許諾された申請のデータを 
引⽤することができます 
引⽤データは申請内容の保持のため「価格」「販売数」「コメント」のみ変更
可能となっています 
原型製作者の住所が変更になった場合などは、別途、実⾏委員会までご連絡く
ださい 

※は⼊⼒必須項⽬です 
 その他の欄も商品の仕様はできるだけ細かく申請してください 
 申請していない仕様は認められませんのでご注意ください 

原作の⼊⼒ 
「原作検索」では既に実⾏委員会で登録済みの原作を検索することができます 
検索で表⽰された原作を「選択」すると、登録済みの原作情報が⾃動⼊⼒され
ます 
「原作検索」で対象の原作が⾒つからなかった場合は、原作コード欄は「空欄
（何も⼊⼒しない）」とし、原作タイトル以降の項⽬をご存知の範囲でご⼊⼒
ください 
※ライセンスフリーでは、ライセンスフリー対象作品のみ検索できます 



１２－１．ライセンスフリー申請 新規登録（３／３）�
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ライセンスフリー申請⼊⼒の続きです 

原型製作者 
あらかじめ原型製作者登録をしている場合は、プルダウンで選択し「呼出」を
押して登録済みの内容を⾃動⼊⼒することができます�

登録の完了 

原型製作者 
原型製作者情報は、必ず製作した本⼈の情報を記⼊してください�
モデラーネームや通称など本名以外の登録は不可です�
※複数名のチームとして製作される場合は中⼼となる⽅の個⼈名で申請し�
その他情報欄にその旨ご記⼊ください�

※転居をした場合等 
参加申込からイベント当⽇までの間に転居をした場合など、原型製作者の情報�
に変更があった場合は、すみやかに実⾏委員会までご連絡ください�

各種参加マニュアル・注意事項など 
必ずご⼀読いただき、ご同意いただいたうえで、チェックボックスにチェック 
を⼊れてください 
ご同意いただけない場合は申請をお受けできませんのでご了承ください�

申請を確定させるために、最後に「内容確認」ボタンを押し、内容を確認後 
「確定」ボタンを必ず押して完了させてください 
※確定ボタンを押さずにブラウザを閉じてしまうと内容が記録されません 



１２－２．ライセンスフリー申請の確認と修正�
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②申請⼀覧画⾯に切り替わりますので、作品⼀覧の中で�
 確認・修正したい作品の「詳細」を押してください�

③申請情報が表⽰されますので、修正する場合は�
 「修正をする」ボタンを押してください�

④⼊⼒画⾯に切り替わりますので、修正 �
 を⾏い「内容確認」を押して確定して �
 ください�

修正⽅法は新規登録と同じ 

①ディーラーメニューの�
 「ライセンスフリー申請・確認・変更」を押す�

登録した内容は、申請締切⽇までであれば修正が可能です ※締切後はできません�



１２－３．ライセンスフリー申請 結果確認�
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①ディーラーメニューの�
 「ライセンスフリー申請・確認・変更」を押す�

②ライセンスフリー申請⼀覧画⾯（結果発表後）�

※ライセンスフリーは版権料は発⽣いたしませんので、お⽀払いの⼿続きはございません 
 

申請締切後、申請結果がメールで通知されますので、申請ステータスを確認してください�

ステータス欄を確認し「許諾」の場合は、「詳細」から許諾条件・コピーライト�
表記などを必ず確認してください�



１３．版権料・⼊⾦状況確認�
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②請求⾦額確定後（コンビニ払いの場合） 
 後⽇、コンビニ払込⽤紙が郵送されてきますので、期⽇  
 までにお⽀払いください 

当⽇版権・ライセンスニューウェーブの版権料の確認と⽀払い状況の確認ができます�
請求の有無やお⽀払い⽅法により表⽰される内容がことなります�

②請求が確定していない場合、または請求⾦額がない場合 
 請求⾦額は表⽰されません 

①ディーラーメニューの「版権料・⼊⾦状況確認」を押す�

②請求⾦額確定後（クレジット払いの場合） 
 画⾯内の「⽀払い」ボタンからクレジット決済の⼿続きを⾏って 
 ください 



１４．ログアウト�
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作業完了後は、必ずログアウトしてください�
同時に複数のPCでログインや作業を⾏うと申請内容が正しく記録されない場合がございますので、ご注意ください�

①各ページのメニューバー右端の「ログアウト」を押す� ②ディーラーTOPへ遷移する�

この画⾯が表⽰されれば、ログアウト完了です 




